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AVVISO - 112894, 11/05/2026, FSE+, Piano Estate 2026-2027
CANDIDATURA N. 35451
ANAGRAFICA SCUOLA

DATI ANAGRAFICI

I.C. ALIGHIERI/KENNEDY - TO
TOIC8BWO0G

ISTITUTO COMPRENSIVO
VIA PACCHIOTTI, 80

TORINO

TORINO

10100

01101159666
TOIC8BWOOG@istruzione.it
https://www.alighierikennedy.edu.it/
1221

TOIC8BWO0G
TOAA8BWO1C
TOAA8BWO2D
TOAA8BWO3E
TOEE8BWOI1N
TOEE8BWO2P
TOMM8BWO1L

Il file € organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Piano Estate 2026-2027

Istituto TOIC8BWOOG - I.C. ALIGHIERI/KENNEDY
Codice candidatura 35451

Importo totale richiesto € 79.944,00

Num. Prot. Delibera Collegio 66

docenti

Data Delibera Collegio docenti 13/05/2026

Num. Prot. Delibera Consiglio 117

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 26/05/2026

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A4.A - L'officina dei talenti: percorsi di crescita tra logica, € 79.944,00
creativita e movimento
TOTALE PROGETTI € 79.944,00

29/05/2026 12:35
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RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo Titolo Importo

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed Laboratorio teatrale: pronti a € 5.601,00
espressione culturale entrare in scena

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed Tutti in scena € 6.060,00
espressione culturale

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed Tutti in scena_2 € 5.601,00
espressione culturale

ESO4.6.A4.A Educazione motoria; sport, Scacchi a scuola: un gioco € 5.601,00
gioco didattico per crescere

ESO4.6.A4.A Educazione motoria; sport, LET'S MOVE (Il ritmo dello € 5.754,00
gioco didattico sport per muoversi

crescendo)

ESO4.6.A4.A Educazione motoria; sport, Strategie sulla scacchiera: € 6.060,00
gioco didattico logica e problem solving

ES0O4.6.A4.A Educazione motoria; sport, Facciamo Squadra Insieme! € 6.060,00
gioco didattico

ES0O4.6.A4.A Educazione motoria; sport, Let'move 2 €5.601,00
gioco didattico

ESO4.6.A4.A Lingua madre Latino, public speakig e €5.601,00

debate

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per Trinity Project € 5.601,00
gli allievi della scuola
primaria)

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per Trinity Project €5.601,00
gli allievi della scuola
primaria)

ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e TecnoFOLLIA: Build your own €5.601,00
tecnologie rules

ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e TecnoFOLLIA: Think out of € 5.601,00
tecnologie the box

ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e Digital vibes: diventa creator € 5.601,00
creativita e cittadinanza del tuo mondo digitale!
digitali

TOTALE MODULI €79.944,00

PROGETTI E MODULI

29/05/2026 12:35
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Progetto: L'officina dei talenti: percorsi di crescita tralogica, creativita e

movimento
ESO4.6.A4
ESO4.6.A4.A

Titolo

Descrizione

Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

29/05/2026 12:35

ESO4.6.A4.A - L'officina dei talenti: percorsi di crescita tra logica,
creativita e movimento

Il presente progetto intende ampliare ['offerta formativa dell'lstituto
in coerenza con gli obiettivi di inclusione, pari opportunita e
contrasto alla dispersione scolastica del PN Scuola 2021-2027 e
del PTOF. L'iniziativa propone un percorso fortemente
personalizzato e multidisciplinare, strutturato in moduli da 30 ore
da svolgersi in orario extracurricolare. L'offerta formativa spazia
dall'innovazione scientifica e tecnologica dei laboratori di robotica
e sviluppo delle competenze digitali , al potenziamento linguistico,
logico e argomentativo attraverso i corsi di inglese, latino e
debate. Parallelamente, I'aggregazione e I'espressione personale
degli studenti vengono incentivate tramite il laboratorio di teatro, il
corso di scacchi e le attivita sportive, ambiti ideali per favorire la
socialita, l'accoglienza e la vita di gruppo. L'intero impianto
progettuale mira cosi a rafforzare la motivazione allo studio e a
valorizzare i talenti di ciascun alunno, consolidando una sinergica
alleanza educativa tra la scuola, le famiglie e le risorse del
territorio.

B14D26002770006
01/09/2026
31/12/2027

14

€ 79.944,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Lingua madre
268363 - Latino, public speakig e debate

Il latino non é solo grammatica, ma una porta d’accesso a temi,
pensieri e valori che ancora oggi ci riguardano e puo offrire
strumenti e strategie per parlare meglio dell'oggi. Un primo
approccio guidato alla lingua e alla grammatica latina sara
affiancato dalla lettura, in traduzione con testo a fronte, di alcuni
passi d’autore su temi sempre attuali e vicini agli studenti, come
giustizia, amicizia, amore, liberta, potere. A partire da questi
spunti gli studenti saranno invitati a confrontarsi, esprimere con
chiarezza le proprie idee e difendere le proprie opinioni attraverso
esercizi di public speaking (gestione della voce, postura,
emozione, struttura del discorso) e attivita di debate in piccoli

gruppi.

Data inizio prevista 01/09/2026
Data fine prevista 31/12/2027
Sede dove € previsto il modulo TOIC8BWO00G
Numero destinatari 17
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Latino, public speakig e debate

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.601,00
TOTALE €5.601,00

29/05/2026 12:35
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Matematica, scienze e tecnologie
268402 - TecnoFOLLIA: Build your own rules

Questa seconda edizione del percorso consolida le competenze
acquisite, orientando l'attivita verso una progettazione
ingegneristica consapevole e strutturata. || modulo si focalizza
sulla sintesi tra la creativita esplorativa del primo ciclo e la
padronanza delle tecniche di prototipazione, spingendo i discenti
a definire autonomamente i parametri di validazione delle proprie
soluzioni. Gli studenti affrontano sfide di crescente complessita,
dove il rigore fisico e la capacita di analisi diventano strumenti per
linnovazione. E prevista una continuita didattica che valorizza
I'esperienza pregressa, attribuendo ai partecipanti ruoli di
responsabilita nel team di lavoro, finalizzati allo sviluppo di sistemi
meccanici avanzati e alla gestione integrata di tutte le fasi del
processo ideativo, dal concept alla realizzazione finale.

Data inizio prevista 01/09/2026
Data fine prevista 31/12/2027
Sede dove € previsto il modulo TOIC8BWO00G
Numero destinatari 17
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
TecnoFOLLIA: Build your own rules

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.601,00
TOTALE € 5.601,00

29/05/2026 12:35
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MODULO
Tipo modulo Educazione motoria; sport, gioco didattico
Titolo modulo 268331 - Scacchi a scuola: un gioco per crescere
Descrizione Il corso introduce gli alunni al gioco degli scacchi come strumento

ludico per sviluppare la logica, la concentrazione e il rispetto delle
regole. Attraverso attivita divertenti, i partecipanti impareranno il
movimento dei pezzi e le strategie di base, potenziando la
capacita di "imparare a imparare".

Data inizio prevista 01/09/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove € previsto il modulo TOIC8BWO00G

Numero destinatari 17

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Scacchi a scuola: un gioco per crescere

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.601,00
TOTALE € 5.601,00

29/05/2026 12:35
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
268389 - Laboratorio teatrale: pronti a entrare in scena

Il laboratorio teatrale propone un percorso creativo e formativo
per esprimersi, sperimentare e crescere insieme attraverso il
teatro. Attraverso giochi teatrali, improvvisazioni, lavoro sul corpo,
voce ed emozioni, gli studenti svilupperanno maggiore
consapevolezza di sé, capacita comunicative, collaborazione e
fiducia reciproca, in un ambiente inclusivo e non giudicante. Le
attivita includono: riscaldamento corporeo e vocale, giochi di
gruppo, improvvisazioni, espressione emotiva, lettura espressiva,
scrittura creativa e lavoro scenico. Il percorso, strutturato in modo
graduale, portera alla creazione di uno spettacolo finale, costruito
a partire dalle idee dei partecipanti.

Data inizio prevista 01/09/2026
Data fine prevista 31/12/2027
Sede dove e previsto il modulo TOIC8BWO00G
Numero destinatari 17
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Laboratorio teatrale: pronti a entrare in scena
Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.601,00
TOTALE € 5.601,00

29/05/2026 12:35
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Educazione motoria; sport, gioco didattico

268339 - LET'S MOVE (Il ritmo dello sport per muoversi

crescendo)

Il corso “LET'S MOVE” nasce con I'obiettivo di sviluppare e
consolidare i prerequisiti funzionali e coordinativi fondamentali per
lo sviluppo motorio nei bambini della fascia d’eta 8-10 anni,.
Questa e una fase particolarmente importante e delicata per
I'apprendimento motorio e la costruzione delle competenze di
base. Il percorso si fonda su un approccio ludico, motorio e
musicale, capace di coinvolgere i partecipanti in modo attivo,

stimolante e divertente.

Data inizio prevista 01/09/2026
Data fine prevista 31/12/2027
Sede dove € previsto il modulo TOIC8BWO00G
Numero destinatari 18
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
LET'S MOVE (Il ritmo dello sport per muoversi crescendo)
Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora
TOTALE

29/05/2026 12:35

Importo
€ 900,00
€ 2.100,00
€ 2.754,00

€5.754,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Matematica, scienze e tecnologie
268395 - TecnoFOLLIA: Think out of the box

Il progetto si propone di potenziare le competenze logico-
matematiche e scientifiche attraverso una metodologia didattica
basata sul tinkering e sull'ingegneria applicata. Il percorso
educativo intende superare l'approccio frontale tradizionale,
stimolando nei discenti la capacita di problem solving creativo in
contesti di incertezza. Attraverso sfide laboratoriali progressive, i
partecipanti sono incoraggiati a esplorare i principi della fisica e
della meccanica smontando, analizzando e riassemblando
componenti, incoraggiando cosi un pensiero divergente.
L'obiettivo é trasformare l'errore in risorsa metodologica,
sviluppando nei ragazzi autonomia decisionale e consapevolezza
critica nel progettare soluzioni a problemi tecnici complessi,
all'interno di un ambiente di apprendimento collaborativo e
interdisciplinare.

Data inizio prevista 01/09/2026
Data fine prevista 31/12/2027
Sede dove € previsto il modulo TOIC8BWO00G
Numero destinatari 17
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
TecnoFOLLIA: Think out of the box

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.601,00
TOTALE € 5.601,00

29/05/2026 12:35
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Educazione motoria; sport, gioco didattico
268344 - Strategie sulla scacchiera: logica e problem solving

Il percorso mira ad approfondire il pensiero strategico e I'analisi

critica attraverso il gioco degli scacchi. Gli studenti affronteranno

sfide tattiche e logiche, migliorando le proprie competenze
personali e sociali attraverso il confronto sportivo e la gestione
della complessita.

Data inizio prevista 01/09/2026
Data fine prevista 31/12/2027
Sede dove € previsto il modulo TOIC8BWO00G
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Strategie sulla scacchiera: logica e problem solving

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

29/05/2026 12:35
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Educazione motoria; sport, gioco didattico
268369 - Facciamo Squadra Insieme!

In eta scolare praticare sport e soprattutto sport di squadra fa
bene per migliorare lo stato emotivo dei bambini e degli
adolescenti. Si cresce anche attraverso la capacita di gioire
insieme per una vittoria e di soffrire insieme e di supportarsi ed
aiutarsi dopo una sconfitta. Questo allenamento alla gestione e
partecipazione al gruppo aiuta di conseguenza a gestire meglio i
piccoli conflitti che si presentano nel vivere quotidiano e ad
affrontare i problemi con piu ottimismo. Il laboratorio intende
rafforzare la possibilita per tutti i partecipanti di praticare con
divertimento e soddisfazione uno sport anche nei casi in cui non si
€ propriamente portati per quella disciplina per la relazione
positiva che il gioco di squadra pud dare.

Data inizio prevista 01/09/2026
Data fine prevista 31/12/2027
Sede dove € previsto il modulo TOIC8BWO00G
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Facciamo Squadra Insieme!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

29/05/2026 12:35
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
268382 - Digital vibes: diventa creator del tuo mondo digitale!

Il corso mira al consolidamento delle competenze digitali di base
attraverso attivita laboratoriali e cooperative. Gli alunni
utilizzeranno applicativi della Google Workspace for Education
(Documenti, Presentazioni, Classroom, Vids), Canva e altri
strumenti per la creazione di contenuti multimediali e di podcast. Il
percorso prevede inoltre attivita dedicate allo sviluppo di un uso
critico, consapevole e responsabile dell'intelligenza artificiale.

Data inizio prevista 01/09/2026
Data fine prevista 31/12/2027
Sede dove e previsto il modulo TOIC8BWO00G
Numero destinatari 17
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Digital vibes: diventa creator del tuo mondo digitale!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.601,00
TOTALE € 5.601,00

29/05/2026 12:35
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
268335 - Trinity Project

Corso di preparazione al superamento dell'esame orale GESE
Trinity

Data inizio prevista 01/09/2026
Data fine prevista 31/12/2027
Sede dove € previsto il modulo TOIC8BWO00G
Numero destinatari 17
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Trinity Project

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.601,00
TOTALE € 5.601,00

29/05/2026 12:35
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Tipo modulo

Titolo modulo

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

268377 - Trinity Project

Descrizione Corso di preparazione al superamento dell'esame orale -GESE
Trinity -
Data inizio prevista 01/09/2026
Data fine prevista 31/12/2027
Sede dove € previsto il modulo TOIC8BWO00G
Numero destinatari 17
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Trinity Project

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.601,00
TOTALE € 5.601,00

29/05/2026 12:35
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Tipo modulo

Titolo modulo

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale

268424 - Tutti in scena

Descrizione Laboratorio teatrale per bambini di scuola primaria
Data inizio prevista 01/09/2026
Data fine prevista 31/12/2027
Sede dove € previsto il modulo TOIC8BWO00G
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Tutti in scena

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

29/05/2026 12:35
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MODULO
Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale
Titolo modulo 276532 - Tutti in scena_2
Descrizione Rivolto ai bambini della primaria, il laboratorio teatrale propone

un percorso creativo e formativo per esprimersi, sperimentare e
crescere insieme attraverso il teatro. Attraverso le attivita teatrali
gli studenti svilupperanno maggiore consapevolezza di sé,
capacita comunicative, collaborazione e fiducia reciproca, in un
ambiente inclusivo e non giudicante.

Data inizio prevista 01/09/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove € previsto il modulo TOIC8BWO00G

Numero destinatari 17

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Tutti in scena_2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.601,00
TOTALE € 5.601,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Educazione motoria; sport, gioco didattico
276553 - Let'move 2

Il percorso di educazione motoria € finalizzato al potenziamento
delle abilita di base e delle competenze coordinative proprie della
fascia d'eta degli alunni della primaria. In questa fase evolutiva, il
movimento rappresenta uno strumento essenziale per favorire
consapevolezza corporea, coordinazione, equilibrio e capacita
relazionali. Le attivita proposte si svilupperanno attraverso
metodologie dinamiche e inclusive, con un’impostazione
prevalentemente ludica ed espressiva, capace di stimolare
partecipazione, motivazione e collaborazione tra pari. Il percorso
intende offrire ai bambini occasioni di esperienza motoria varia e
coinvolgente, valorizzando il gioco, il ritmo e il movimento come
strumenti di apprendimento e benessere.

Data inizio prevista 01/09/2026
Data fine prevista 31/12/2027
Sede dove € previsto il modulo TOIC8BWO00G
Numero destinatari 17
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Let'move 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.601,00
TOTALE €5.601,00

DICHIARAZIONI

29/05/2026 12:35
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M si dichiara di essere in possesso dell'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione
Scolastica?

Risposta:

- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita"
Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:

- Sl
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